
相互審判の為、レットは審判・選手どちらがかけてもかまいません
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《　コールの例　》

1 A （サーバー名）　to　サーブ　プレイ

C　to　サーブ　（第4ゲームまでサーバー名をアナウンス）

2 ゲームAB、ファーストゲーム　(第1ゲームをABがとった）

3 ゲームAB、ABリード3-2　（スリーゲームス　to　トゥ）

（第5ゲームをＡＢがとり、3-2でＡＢがリード）

4 ゲームCD、3オール　（第6ゲームをCDがとり、3オール）

5 ゲームセットアンドマッチAB、6-4

デュースの時 デュース　ディサイディングポイント　レシーバーズチョイス

R　（右：デュースサイド）　　　L　（左：アドバンテージサイド）

ポイント間　　25秒

エンドチェンジ　　90秒

⑤

⑥

真ん中の黒点はフォルト

＜　スコアカードの記入例　＞
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準決勝　・　決勝　・　リーグ
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